KIRJAINSUUNNISTUS

Pelin idea on etsia piiloitetut kirjaimet kuvien ja vihjeiden
avulla. Veit hyodyntaa myos Leila=Lokin
litkkuntaseikkailuaarteet =karttaa, kohteiden
loytamiseksi. Loydettyasi kirjaimen, ota siita kuva. Kun
kaikki kymmenen kirjainta on loytynyt, niista muodostuu
sana. Ratko sana=arvoitus ja ilmoita ratkoamasi sana
omaan varhaiskasvatusyksikkoosi! Ethan paljasta muille,

mika sana siita muodostuil
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@ Katso kuva ja lue vihje (aikuisen kanssa)
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@ Tunnistatko paikan? Loytyyko se kartasta? A

@ Mene kohteelle ja etsi vihjeen avulla kirjain.

@ Ota loytamastasi kirjaimesta kuva, ethan revi kirjainta pois!
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@ Laydettyasi kaikki (10) kirjaimet, ratkaise niista
muadustuva sana. Kerro se varhaiskasvatusyksikkasi
henkilokunnadlle.



LUVIA

Kuvat ja vihjeet

ama aktiivisuuspuisto
oytyy kartasta
numerolla 8. Vihje: Kirjain
oytyy punaisesta
esineesta.

kesana -22
valmistuneet
kuntoportaat loytyvat
urheilukentalta.
Loydat kirjaimen ylos
kiivetessasi.

Luvian kirjasto, osoite:
Lukkarilantie 4.

Vihje: Loydat kirjaimen
kuvan avulla.




LUVIA

@ Tama talo on osoitteessa
Kirkkotie 23. Rakennus toimi
ennen kirjastona, nykyaan se
on nuorisotalo ym. Vihje: Etsi

Tammipuu.

ppilantielta. Vihje:
ssa laitteessa
hvistuvat pakarat.

Tama paikka loytyy
Branderin maelta
(Branderinkuja 9). Vihje:
Kirjain loytyy kuvan
avulla.

artasta numerolla 12.
hje: Sen alle voi menna

uojaan, loytyy katsomalla
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' Tama uusi leikkikentta
® loytyy Laitakarista
- (Laitakarintie 312).
Vihje: Sen avulla voi

. ylittaa.

Tama leikkikentta

oytyy kartasta
numerolla 15. Vihje:
Siina voi roikkua.

Tama leikkikentta loytyy ‘
: kartasta numerolla 11. Vihje:

# Kirjain loytyy laitteesta, jossa
vahvistat esim. vatsalihaksia.
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