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Pelimerkit

&l Rubiini = 1000€

Topaasi = 500€
9 Smaragdi = 200€

\ ) Hevosenkenka, tuo onnea

éR VO, var aliisi...
oo ROSVO, V3 astaa sa

,Afrikan tanti = peli loppuu

Lue kohteissa ohjeet
huolellisesti ja toimi
niiden mukaan!
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